
Et si on écrivait un OS ?



Architecture

• BIOS – EFI etc…
• Secteur de boot

• Bootloader

• Système d’exploitation (OS)



Le bootloader

• Dépendant de l’architecture

• Complexe

• Déjà écrit => Grub



Grub1

• Sur un Linux : 
– /boot/grub/menu.lst :

title monOs

kernel (hd0,0) /boot/kernel.bin





La compilation

• Un petit bout d’assembleur : NASM

• Du C : gcc
– -march=i386 -m32

• Edition des liens : ld
– -oformat=elf32-i386 -m elf_i386



Charger depuis le 
bootloader



Puis un main !



L’affichage à l’écran

• On commence à l’adresse 0xB8000

• Aux adresses paires le caractère, à l’adresse 
suivante les attributs (1 octet) couleur, 
couleur de fond et clignotement



L’affichage à l’écran



L’affichage à l’écran



Du coup…



TADA !!


